
Утверждено приказом Министерства 

цифрового развития государственного 

управления, информационных технологий 

и связи Республики Татарстан 

от__________2020 г. № ____ 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении республиканского этапа Всероссийского конкурса 

профессионального мастерства «Лучший по профессии» по номинации  

«Лучший разработчик веб и мультимедийных приложений» 

 

Общие положения  

1. Целью проведения республиканского этапа Всероссийского конкурса 

профессионального мастерства «Лучший по профессии» по номинации «Лучший 

разработчик веб и мультимедийных приложений» (далее – конкурс) является 

повышение престижа высококвалифицированного труда работников, пропаганда их 

достижений и передового опыта.  

2. Основными задачами конкурса являются: 

пропаганда трудовых достижений и распространение передового опыта;  

привлечение молодежи в реальный сектор экономики;  

выявление, распространение и внедрение в производственный процесс 

рациональных приемов и методов, направленных на повышение 

производительности труда, экономию материальных и энергетических ресурсов;  

содействие повышению квалификации работников, их 

конкурентоспособности на рынке труда. 

3. Конкурс является региональным этапом Всероссийского конкурса 

профессионального мастерства «Лучший по профессии» по номинации «Лучший 

разработчик веб и мультимедийных приложений». 

4. Конкурс представляет собой проведение соревнования в дистанционном 

формате на онлайн-платформе, предусматривающего выполнение конкурсных 

заданий по проверке теоретических знаний участников конкурса и выполнению 

ими практических заданий.  

5. Победитель конкурса участвует в федеральном этапе Всероссийского 

конкурса профессионального мастерства «Лучший по профессии» по номинации 

«Лучший разработчик веб и мультимедийных приложений» 

6. Конкурс проводится с 13 по 14 августа 2020 года. 

7. Заявки на участие в конкурсе с приложением необходимых документов и 

материалов направляются в конкурсную комиссию по адресу: 420061, г. Казань, 

ул. Галеева, д. 3а, т. (843) 272-13-61, e-mail: mck.ktits@tatar.ru. Также конкурсанты 

регистрируются на платформе TrueSkills.ru, используя тот же электронный адрес 

почты что и в заявлении на участие. 

Дата окончания приема заявок на участие в конкурсе -  10 августа 2020 года. 
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Требования к участникам конкурса 

 

8. Участниками конкурса могут быть работники, являющиеся гражданами 

Российской Федерации, стаж работы которых по профессии «Программист», «Веб-

программист», «Разработчик веб и мультимедийных приложений» составляет не 

менее трех лет, представляющие организации, зарегистрированные в Российской 

Федерации, независимо от формы собственности, организационно-правовой 

формы, отраслевой принадлежности, а также их филиалы по согласованию с 

создавшими их юридическими лицами. 

9.  К участию в конкурсе допускается один участник от организации. 

 

Практическое задание 

 

10. Выполнение практического задания позволяет оценить навыки 

конкурсанта, его квалификацию по компетенции «Разработка веб и 

мультимедийных приложений».  

 Конкурсное задание представляет собой серию из модулей, независимых или 

связанных между собой результатами из предыдущего. Каждый модуль должен 

выполняться до или после обеда без перерыва и доработок. Время выполнения 

каждого модуля ограничено. 

Конкурсное задание разрабатывается на основе образцов, представленных 

менеджером компетенции Ворлдскиллс «Веб дизайн и разработка» на форуме 

WSR (http://forum.worldskills.ru ).  

 К разработке конкурсного задания и их проверке могут привлекаться:  

  Сертифицированные эксперты WSR;  

  Независимые сторонние разработчики; 

 Примерное конкурсное задание разрабатывается конкурсной комиссией и 

размещается на сайте TrueSkills.ru в рамках специального курса. 

Для проверки правильности выполнения конкурсного задания конкурсной 

комиссией разрабатываются схема и критерии оценки. Критерии оценки могут 

быть двух видов: измеримые и судейские.  

В основе оценки конкурсных работ лежит методика проведения чемпионатов 

WorldSkills. 

 11. Перед выполнением практического задания участники конкурса проходят 

инструктаж по охране труда.   

 12. Для выполнения практического задания участникам конкурса 

предоставляется равноценный контролируемый доступ к виртуальным удаленным 

рабочим столам на платформе TrueSkills.ru. 

 13. Перед выполнением практического задания члены конкурсной комиссии 

знакомят участников конкурса с заданием и обобщенной схемой оценки 

конкурсного задания.  

 14. За день до выполнения практического задания каждый участник в 

течение одного часа знакомится с рабочим местом на платформе TrueSkills.ru. 

15. Конкурсанту запрещено использовать сеть «Интернет», заготовленные 

заранее заготовки и примеры.  
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Теоретическое задание  

 

 16. Теоретическая часть конкурса проводится в виде тестирования 

одновременно со всеми конкурсантами и включает в себя проверку теоретических 

знаний участников конкурса по компетенции «Разработка веб и мультимедийных 

приложений».  

17. Перед теоретическим заданием члены конкурсной комиссии 

объясняют конкурсантам содержание задания, порядок его выполнения. 

Тестирование проводится с использованием информационных технологий. Время 

прохождения теста ограничено. 
 

 

Оценка результатов выполнения конкурсного задания и 

 номинирование победителей 

 

18. Результаты выполнения конкурсантами теоретического, практического 

заданий рассматриваются и оцениваются конкурсной комиссией в соответствии с 

утвержденными критериями оценки. 

В критерии оценивания конкурса входят следующие показатели: 

для теоретического задания (максимум - 40 баллов) - правильность ответов 

на вопросы. 

         Для практического задания (максимум - 60 баллов) - качество выполнения 

задания. 

Победителем в номинации признается участник конкурса, который набрал 

наибольшее количество баллов по результатам выполнения конкурсных заданий. 

В случае если несколько участников конкурса набрали одинаковую сумму 

баллов, то победители и призеры конкурса определяются по результатам 

выполнения ими практического конкурсного задания. 

Результаты выполнения номинантами конкурсных заданий заносятся в 

оценочные ведомости. 

Решения конкурсной комиссии об итогах выполнения конкурсных заданий 

принимаются открытым голосованием, оформляются протоколами, которые 

подписываются членами конкурсной комиссии. 

19. Конкурсная комиссия определяет победителя и подводит итоги конкурса. 

 

 

______________________________________________ 



Приложение № 1 

к Положению о проведении  

республиканского этапа  

Всероссийского конкурса 

профессионального мастерства  

«Лучший по профессии» по номинации  

«Лучший разработчик веб и 

мультимедийных приложений» 

 

В конкурсную комиссию  

республиканского этапа  

Всероссийского конкурса 

профессионального мастерства  

«Лучший по профессии» по номинации  

«Лучший разработчик веб и 

мультимедийных приложений» 

 
 

 

ЗАЯВЛЕНИЕ 

об участии в республиканском этапе  

Всероссийском конкурсе профессионального мастерства   

«Лучший по профессии» по номинации 

«Лучший разработчик веб и мультимедийных приложений» 

 

Организация _________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 
(наименование юридического лица) 

заявляет об участии_____________________________________________________________ 
                                     (Ф.И.О. участника Конкурса, электронный адрес, контактный телефон) 

в республиканском этапе Всероссийского конкурса «Лучший по профессии», проводимом 

в 2020 году в г.Казани по номинации «Лучший разработчик веб и мультимедийных 

приложений». 

 

С условиями и порядком проведения Конкурса ознакомлены и согласны. 

 

 

 

Руководитель организации,  

(филиала) 

 
_________________ 

(подпись) 

________________ 

(Ф.И.О.) 

«____» _______________2020 г. 

 

 

 

 

 


